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Due effetti Un'unica
effetti di superficie per
luce diversi creare due

in un'unica volumi.
lampada.
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Due strutture in vetro
unite da un anello
metallico contenente la
fonte luminosa.
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Texture nella parte Superficie liscia poi
interna ispirata alla sabbiata internamente.
forma delle colonne
poi sabbiata.
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La base del concept Ercole, & formato da una base metalli-
ca cava, dove vi & posizionato un cilindro estruso cavo che
contiene e fissa la base del fusto in vetro.

Il tutto viene bloccato da una vite.

Per quanto riguarda il circuito elettrico il LED & appoggiato
ad una base dove esce il cavo.

Il collegamento elettrico & dato da un cilin-
dro di LED posizionato internamente al fusto
in vetro della lampada.

Sull'estremita vi & posizionto un tappo in ve-
tro .

llsistemaperagganciareivari
strati & stato pensatocomeun
anello metallico, che fissato
tramite delle viti, resta fisso
in tensione al fusto.

L'anello presenta due protu-
beranze dove sono presenti
degli incavi per fissare la las-
tra esterna attraverso un pun-
to metallico, un "bottone”.
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Ercole.
piccols

Ercole piccolo & un altro mem-
bro dellafamiglia, le sue dimen-
sioni ridotte lo rendono ideale
come illuminazione da comodi-
no.

La particolarita illuminante del-
lelampade Ercole, ovvero di il-
luminare dallo stelo & presente
anche in questo prodotto.

Le parti stampate superiori in-
calano la luce e permettono di
regolare il fascio luminoso a
piacere
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LA COLLEZIONE PRENDE LE FORME DALL'AFFASCINANTE ANIMALE ACGUATICO DA CUI PRENDE IL NOME:LA

MANTA

LEGGEREZZA ED ELEGANZA
COME UNA MANTA IN MOVIMENTO.
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Il mio progetto analizza il contrasto tra leggerezza e il suo opposto.

Tanto e vero che l'insieme di molteplici sottilissime catenine, a loro volta tenute
INnsieme da altrettanto piccoli anelli, sono in grado di sostenere il peso di una
Vvistosa lampada a sospensione.

Manta nasce dall'incontro tra il mondo senza tempo della gioielleria € 1a
funzionalita del prodotto industriale.

L~ obiettivo e stato quello di creare una lampada commercializzabile e

al contempo testimone di principi quali eleganza e lusso che da sempre
connotano il “fatto in Italia”.

L'incipit per lideazione della lampada proviene proprio da due tra le piu
antiche tecniche orafe, in cui gli artigiani italiani si sono da sempre distinti: I1a
granulazione e I" incisione.

Nella granulazione il metallo si trasforma, attraverso il calore, in minuscoli
granelli di sabbia che vanno a creare un effetto grafico sulla superficie.

Nella lampada Manta, vetro e metallo sono I'uno necessario all'altro e insieme
creano un oggetto ricco di opposizioni e al contempo armonia.

Dal punto di vista formale ho tradotto il mio concetto attraverso la
reinterpretazione del corpo della manta, un animale tanto misterioso e
intrigante quanto fine ed elegante.




T

In questa versione Manta reinterpreta l'antica tecnica orafa dell incisione attraverso l'utilizzo di una texture

sul a superficie in vetro. Il metalio si spoglia completamente di ogni decorazione e ornamento per lasciare

spazio al movimento generato sul vetro. La texture oltre a creare un affascainante effetto luminoso trae ispr
razione dalle branchie deli'animale da cui la lampada prende It nome




M EMORIE

Memorie & un pensiero progettuale che ha come
punto di partenza la lampada eclisse.

Modularita e texture ne conferiscono una visione
unica della luce, che si nasconde ma ci fa vedere.
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1. Sestegno superiors in metallo
2. Madula in vetro fuma

3. Anello fissaggio vetra metallo
4. Estruse in vetro trasparente

5. Anello fissaggio vetro metallo
&, Tuba LED

7. Attacco T8

8. Sostegno inferiore in metallo

Tubo LED

Intarcapedine che sostiena il Aftacco T8
vetro & lo mantiene allinterno
della sede di metalla.

Fume

Vetro satinato

Galvanico







